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TP2 :Pointeurs

1 Exercice 1

Testez le code suivant :

Rajouter les lignes suivantes à votre code :

Pour le moment, les pointeurs ne contiennent aucune adresse connue, on ne sait donc pas quelle case de
la mémoire est manipulée quand on utilise le pointeur. Pour éviter les bug, il est préférable de donner au
pointeur la valeur 0. Cela signifie qu’il ne contient l’adresse d’aucune case. Modifiez le code de la manière
suivante :

Testez le code suivant et décrivez les instructions qui y sont effectuées :

1



2 Exercice 2 : allocation dynamique

Rajoutez à votre code les lignes suivantes et testez les :

3 Exercice 3

Ecrivez un programme qui demande l’âge de l’utilisateur, et l’affiche à l’aide d’un pointeur. Le pointeur
doit être l’unique variable utilisée.

4 Exercice 4 : QCM

Rajoutez à votre code les lignes suivantes et testez les :

Que se passe-t-il si on retire la ligne 28 et que l’on ne répond ni par A ni par B ?
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Créez votre propre QCM.
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